YASSER JAVIER
ORTIZ TRUJILLO

PROGRAMACION
MOVIL

COMUNICACION
CONTACTO

@ 0991592109

o El Guabo, El Oro,
Ecuador

E 2010guabo@gmail.com

m https://ec linkedin.com/i
n/yjot-dev

EDUCACION

Ingeniero de sistemas
UTMACH | 2015 - 2021

Magister en  educacion
mencion gestion del
aprendizaje mediado por TIC
UTPL | 2023 - 2024

PERFIL

Desarrollador Android con sdélidas competencias en
comunicacion efectiva, colaboracidén en equipo,
toma de decisiones estratégicas y aprendizaje
auténomo. Enfocado en aportar soluciones
innovadoras y de calidad en el desarrollo de
aplicaciones moviles.

EXPERIENCIA LABORAL

Independiente (Del 22 de
Programador Android | mayo del 2021 al
presente)

INEC (Del 3 de noviembre
del 2022 al 4 de enero del
2023)

Investigador y redactor | Grupo de investigacion en
sobre Inteligencia | la FIC de la UTMACH (Del 1
artfificial y Ciencia de | de noviembre del 2019 al
datos 31 de enero del 2020)

Censista y redactor de
informes

CERTIFICADOS ACADEMICOS

Curso de Iniciacién al
Desarrollo con IA

(del 30 de septiembre al
2 de octubre del 2025)
Ciclo de conferencias
de Ingenieria de sistemas
Universidad Técnica De |y tfecnologias de la

BIG school

Machala informacion
(del 07 al 09 de octubre
del 2020)
Marketing Digital

Facebook y WhatsApp
Business (11 de enero del
2019)

Ciclo de conferencias
de Ingenieria de sistemas
Universidad Técnica De |y tfecnologias de la

GEG Corporation

Machala informacion
(del 22 al 24 de agosto
del 2018)

Gobierno Provincial | Curso de informdatica (18

Auténomo de El Oro de abril del 2006)



HABILIDADES

Proactividad

Adaptabilidad

Comunicacién

Capacidad
Resolutiva

PROGRAMAS TECNICOS

Android Studios, Visual
Studios Code, MySQL
Workbench, Lucidchart vy
GitHub

MI SITIO WEB

Has clic aqui o escanea el
codigo QR:

LOGROS ACADEMICOS

Universidad Técnica De
Machala

Universidad Técnica De
Machala

Mencidén de honor por
obtener el 3er lugar en
CONCuUrso de
Programaciéon Bdsica
(18 de septiembre del
2017)

Mencidén de honor por
obtener el 3er lugar en
CONCuUrso de
Programaciéon Bdsica
(22 de diciembre del
201¢)


https://yjot-dev.github.io/

REPUBLICA DEL ECUADOR

EN SU NOMBRE Y POR AUTORIDAD DE LA LEY

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

Facultad De Ingenieria Civil
Confiere el Titulo de:

INGENIERO DE SISTEMAS

A: ORTIZ TRUJILLO YASSER JAVIER

Por haber cumplido los requisitos legales, estatutarios y reglamentarios; por tanto, se le reconoceran los derechos y guardaran las
consideraciones que le corresponden a su formacién de TERCER NIVEL; modalidad de estudio PRESENCIAL

Machala, 14 de abril de 2022
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LA REPUBLICA DEL ECUADOR
EN SU NOMBRE Y POR ALITORIDAD DE LA LEY
LA UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA,
A TRAVES DEL PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION

Haecen notorio que

YASSER JAVIER ORTIZ TRUJILLO

i3 n |"| O COm DS II.||.L:~|!||- exigidos por 1A Lev o« I‘l:'.l'. 400N SUDCTIOT, el | REACUTIO Y la !'_'..:1'““'-“'1'- 100 UMIVErsitaria,. I.il‘.!f en 'll‘:l_lll 1J:r' 1a

aprobacion que obruvo v de la promesa ||'5:l. que presto, se le confiere el ritulode

MAGISTER EN EDUCACION, MENCION EN GESTION DEL
APRENDIZAJE MEDIADO POR TIC

L le habilita par 1 ejercer las hunciones inhcrentes 4 ia il'ﬂh'ah'-n

1

Dado. hrmado v sellado por la Dired tora de Programa, el vectetario General v el Rector de la Liniversidad, en Loja, al

os cinco dias del mes de

1bril del afio 2024

| 3 A -_J =}
L;’aﬁue @mez N
|’ [}

1. VernnicaPatoicid Sanchez Busdco
DIRECTORA DE PROGR AMA

D, Santiago Acosta Aidle
RECTOR

RECTORADO DE LA UNIVERSIDAD

Refrendado

Loja, 5 de abril de 2024

Acta N 20240023
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2\ UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. NO. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
—_ UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVIL —

Otorga la presente

MENCION DE HONOR

YASSER JAVIER ORTIZ TRUJILLO

Por haber obtenido el TERCER LUGAR en el Concurso de Programacion Basica,
organizado con motivo de los 44 afos de Unidad Académica de Ingenieria Civil.

Machala, 18 de septiembre de 20

_ ln};.“Fféddf Espinoza Urgilés, Mgs. Ab. LeAin Erazo Bermeo, Mg.Sc.
0 VAIC SUBDECANO UAIC CRETARIO - ABOGADO




UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. No. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
—— UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIACIVIL —

Otorga la presente

MENCION DE HONOR

A: YASSER JAVIER ORTIZ TRUJILLO

Por haber obtenido el Tercer Lugar en el Concurso de Programacion Basica de la Carrera
de Ingenieria de Sistemas - Unidad Académica de Ingenieria Civil en el afo 2016-2017.

Machala, 22 de diciembre de 2016




CERTIFICADOS
ACADEMICOS



Curso de Iniciacion al
Desarrollo con |IA

otorgado a:

Yasser Javier Ortiz Trujillo

Certificado de asistencia a las jornadas formativas
“DESARROLLO CON IA" de BIG school

m Duracién: 6 horas h I
Fecha: 04/10/2025 sSchoo
Z Romjald Fons Brals Moure

CEO de BIG school Director del Master
en Desarrollo con |IA




2
I Congreso Internacional de
Tecnologias para el Desarrollo

PreCongreso

Ciclo de Conferencias de Ingenieria de
Sistemas y Tecnologias de la Informacion

Certifica a:

YASSER JAVIER ORTIZ TRUJILLO

Por haber ,oart/'ci,oado en calidad de ASISTENTE en el ciclo de
conferencias organizado en el marco de la Semana de la Ciencia, con una
duracion de 24 horas, del 7 al 9 de octubre de 2020.

Machala, 9 de octubre de 2020

19792 Vicerrec cién

Director de Investiga
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FEile Edit

AR Accident Reparter ~ {9 master ~

(]

O & 9 4

€ O

Android ~

v C3app

> [ manifests
v kotlin+|ava
~ [ com.yjotdev.accidentreporter
v [ application
» [EJcomposable
* E3mvvm
> [EJnavigation
> [theme
v [E3 domain
> [Dentity
> [E)port
» [usecase
> [Eutils
v [@)infrastructure
> [£) adapter
> [Edi
> [repositories
Tt MainActivity
+ MainApplication

> [E) com.yjotdev.accidentreporter |

> [&) com.yjotdev.accidentreporter
> IEVE]
> [2res

l‘g res (gene

» (7 Gradle Scripts

View Navigate Code Refactor Build Run Tools Git Window Help

&z AppViewModel.kt

package com.yjotdev.accidentreporter.a| Y Up-to-date

import

@EHiltViewModel

8O 09 80 80 8y 80 Jp

private val
private val
private val
private val

private val

[, INFINIX Infinix XB528 v 2 app v PR O

private val selectReportUseCase:

insertReportUseCase:
updateReportUseCase:
deleteReportUseCase:

createlTokenUseCase:

= 0 &8

class AppViewModel @Inject constructor(

SelectReportUsecCa
InsertReportUseCat
UpdateReportUseCa:
DeleteReportlUseCa:

CreateTokenUseCase

getTokenlUseCase: GetTokenUseCase

33 ): ViewModel() {

private val _uiState = MutableStateFlow(AppModel():

val vuiState:

StateFlow<AppModel>

override fun onCleared() {

super.onCleared()

resetViewModel()

App Reporte de Incidentes

= _uiState.asStat:
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_EE Emprendimiento Primarna v

(B

Sa

© & @ 9 %

© [

> [E api_client
» [ api_interface

v [Emodel
= EmailModel
rz Exercise1Model
+ Exercise2Model
= Exercise3Model
-+ ProgressModel
2 ProjectModel
rt StoryModel
= UserModel

> [E3theme

~ B view

> [ED utils

LevelView.kt

< LoginView.kt
. MenuView .kt

< NavigationView.kt

OpinionView kt

ProjectListView .kt

< RecoverKeyView.kt

RegisterView.kt

. UnitsView.kt

UserinfoView kt

v [E)viewmodel

(52 ProgressViewModel

Version control +

49

yjotdev » empprimaria > ui > view >

File Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help

[0, samsung SM-A217M v A app v
if(level == "0") { =08
UnitsView( Mipodie frde

)4

contentScale = ContentScale.Fit

when(level){
“1.1" -> LevelView(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),

progressVYm = progressVm,

exercisel Exercisel.datal@],
€ ] '

exercise? = Exercise?.datal
Exercised.datal0],

numLevel = 1,

exercise3d =

totallevels = totallLevels,
onCallback = { level = "0" }
)
1.2" -> LevelView(
modifier = Modifier.fillMaxSize(),

progressYm = progressVm,

UnitsViewkt >

LinitsView

App Educativa de Emprendimiento
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Elija verdadero
o falso

El ingreso es la
cantidad de
bienes

obtenidos por
el precio de
venta de un
producto 0

servicio.

‘ Verdadero ’ ‘ Falso ’




e File Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help

.

ﬁ Player Music ¥  Version control v [, samsung SM-A217M v 2 app v (3

[0 Android ~ (4 1o -G S IS

‘it PlayerMusicViewModel .kt =

& 2 S MAnIBELS class PlayerMusicViewModel: ViewModel(){ v Up-to-date

~ | kotlin+java . .
fun setUiAutoDurationValue()-

B A v

v [&] com yjotdev. playermusic

v [ data viewModelScope.launch(Dispatchers.I0) {
B Cenysdan withContext(Dispatchers.Main) {
(' ObjectsManager I e e T L Vo e e T R SR S e e -

R FlayLiStORo currentState.copy(uiCurrentDurati

=z PlayListDatabase

148 F

't MusicService }

~ [ service

v Byui }
> Emodel
> [Etheme }
~ [ view }
< AddPlaylistView.kt
< AlertDialogView.kt
. ArtistListView ki

R GUSPIVMGIC diew fun startServiceMusicPlayer(applicationContext: Conte

. CurrentPlayListView kt

val index = uiState.value.uiCurrentMusiclistIndex

< MusicListView.kt

T 2 PlayListViewkt val list = viState.value.uiMusiclList[index]

3 iewM | . - . "
De Eﬁmw_@e val intent = Intent(applicationContext, MusicServ

(‘= MainActivity . : -
4 (& MainApplication putExtra( name: "musicName", list.musicName)

Navigation.kt putExtra( name: "artistName", list.artistName)
[£ PermissionView.kt }
> [€) comyjotdev playermusic |

O > [ com.yjotdev.playermusic (test ContextCompat.startForegroundService(applicationC
O PlayerMusic > Dapp > src > Omain > java > com > yjotdev > playermusic > [J data

App Reproductor de Musica

= = >
" %A % H € Q © @
Running Devices + = - [3
w18 w.ia I
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e
&
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\!/ Bad Wolves
J Legends Never Die
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@ File Edit View Navigate Code Refactor Bulld Run Tools VCS Window Help

. Crlografia MariaMel ~  Version control ~

[J Android ~

&a v [ kotlin+java
~ [ com.example.ortografiamariamel
< [ data
(i DataSourceGameT
(i; DataSourceGame2
@Ui
v [ model
{z GameIModel
-+ Game2Model
(&; PlayerModel
» [E3theme
~ [ viewModel
(5 Game1ViewModel
-+ Game2ViewModel
= PlayerViewModel
~ [ views
¢ ActivityView.kt
[€ GamelView .kt
< Game2View.kt
< MenuView kt
~ RegisterView kt
[< StartView.kt
< TopicView.kt
< UnitView.kt
[< Widget .kt
(G MainActivity

3 < Navigation.kt

3 [V enm avaminle arfaarafiamariamel |

1 OrtografiaMariaMel » Dapp > sre > O main >

[, samsung SM-AZ217M ~ &3 app v ,@ £ e

=0 &

fun GameOfCards( +/ Up-to-date

verticalArrangement Arrangement.Center,
modifier modifier.fillMaxWidth( fraction: 0.8f)
)y
Text(
text stringResource(id = “Elija el monosilab
style = Typography.titlelarge,
color = MaterialTheme.colorScheme.onPrimaryConi
modifier = Modifier
.padding(dimensionResource(id = 6dp))
.shadow(
elevation = dimensionResource(id = 2dp.
shape = RoundedCornerShape(dimensionRes
)
.background(MaterialTheme.colorScheme.onPr:
)
Spacer(modifier = Modifier.sizeIn(
minHeight = dimensionResource(2dp),
maxHeight dimensionResource (30dp)

))

= -

n » example » ortografiamariamel > [E) data

App Educativa de Ortografia

B %

Running Devices

UNIDAD |
ACTIVIDAD

Elija el monosilabo con su tipo|
correcto:
Pronombre
personal
" Pronombre
personal_

Pronombre
personal
Adjetivo
posesivo
Adjetivo

__Eosesivo




& Android v €3

*» Rasource Manager

W Project

arks

M Bookm

K Build Variants

tructure

- >

P version Contro

|

m

Edit View Navigate

src . main | java

W app

—_—
manifests
java
com.examplelogin
> B3 dient_api
15

N interfaces

WA

B layouts models

b3
P

| models

com.example.login
K8 com.examplelagin

& java

App Login de usuario con APl y BD

A Build =

[~}

-
Y

&
]

7 Profiler 7 App Quality Insights

Window Help Jserinterface.kt [log

~Interface {

findUser(@Body user:UserModel): Response<UserModel>

findUserByEmail(@Path( J emailistring): Response<lUse

insertUser(@B8ody user:UserModel): Response<Unit>
vpdatelser ([ hi id:Int, user:UserModel): Resy

deletelser( h( ) id:Int):

i

CL Nexus 5X API 33 =
[0, Nexus 5% API 33 |

0 « ¢ 8 @ D :

TODO © rroblems B Termina © senvices ’ App Inspection

@ L% Qa
0

GESTION DE USUARIO

yasser

20710guabo@gmail.com

EDITAR USUARIO

ELIMINAR USUARIO

11

T& Layout Inspector
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&* Rascurce Manager

W Project

MW Bookmarks

¥ Build Variants

Structure

Edit View Navigate Code Refactor

adorDeMateriales app ~ src - main @ java = com
& Android = B = =

v % app

manifests

java

Ll com.example.calculadordemateriales
g MainActivity
g ParedFragment
g PisoFragment

BB comexample calculadordemateriales

BB com.example.calculadordemateriales

% Java

> & Gradle Scripts

App Calculadora

P version contro i Profiler = Logcat

o

LQ Launch succeeded (2 minutes ago)

g PisoFragment.kt

W App Quality Insights

Window Help

i - - | =
calculadordemateriales g PiscFragment & app ¥ LL Nexus 5X AP 33

baldosasPorCaja = ing.editBal h AN Wt
f(m2DeCajaDeBaldosa.isNotEmptu() && m2DelaHabitacion

calcular(mZDeCajaleBaldosa.toFloat (), mZDeLaHabit
1se{

Toast.makeText(t

onCreateView(
inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?

savedInstanceState: Bundle?

1 = FragmentPisoBinding.inflate(

calcular(m2DeCajaleBaldosa: Float, m2DslaHabitaci
totalCantidadleCajasleBaldosa = m20elaHabitacion / m2

totalCantidadDeBaldosas = (totalCantidadDeCajasDeBald

de materiales

4\ Build i= TODO © rioblems B terminal © services ! App Inspection

E A 13 & L vy Q@
[L Nexus 5X API 33 i R =

0 €« @ 8 3 M 9

CALCULAR NUMERO DE
BALDOSAS PARA EL PISO

M*2 DE LA CAJA
DE BALDOSA

M*2 DE LA
HABITACION

BALDOSAS POR |
CAJA |

CALCULAR

SE NECESITAN 5 CAJAS DE
BALDOSAS
EQUIVALENTE A 20 BALDOSAS

TEMA
0SCUROQ

m Layout Inspector
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& Fle Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools

. - \ e ~1 . . i 1 i FaTre ™ oo o -
ain ' java ' com = example ' dasificarpeces ¢ 'mageCiassifier g ClassifierListener | (! onResults , MainActivity * Ly Pixel 4 AP 31 4 A

L & Android W B = = a — ¢ ImageClassifier.kt :  Emulator il
e
oy = A :
= e app A2 "2 104 v OB W[
o 5 anifosis classify(image: Bitmap, rotation: Int]) 4
: v java (imageClassifier == ) 1
e o setupInageClassifier()
I W com.exampleclasificarpeces
= 2
5 . : f
= g AdapterView
Q
'\J I - - ~ ~y i o - .y
5 inferenceTime = SystemClock.uptimeMillis()
= ANTErencelime
>
E
(& 4
A g MainActivit imageProcessor =

> ImageProcessor.Builder()

> build()

3 tensorImage = imageProcessor.process(TensorImage.fromBitmap

> @ Gradle Scripts . : : . : : a
imageProcessinglptions = ImageProcessingdptions.buildenr(
@ :,
= setOrientation(getOrientationFromRotation(rotation))
=
<3 budld()
4+
&
.
?.classify(tensorImage, imageProce

v 1is() - inferenceTime
=
£
N =
Q9 results

P version Control  (=T0D0 P Run @ Problems N Build

VCS Window Help

Clasificador:de'raza de peces

inferencelime

getOrientationFromRotation(rotation: Int) ImageProc

ImageProcessingOptions.Orientation.

8 App Inspection @ App Q yuality Insights B Terminal

= lLogeat @ Profiler

Pixel 4 API 31

0 =

[
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ﬁ File Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help — (w) X
@ zonasTuristicasEiGuabo v Version control [1, samsung SM-A217M Sappv B O WM T A T H&H € Q © @
[ Android - BT X P = MapsActivity.kt : Running Devices -+ B = I3
S v CBepp class MapsActivity : AppCompatActivity(), OnMap %83 ~ ¥ 15:56 LR c?
manifests Mapa de El Guabo 2
Ml AndroidManife | :
ot ,O aofentam override fun onMapReady(googleMap: GoogleMap) o =
otlin+java -
3 com.example.zonasturisticaselguabo mMap = googleMap &
InfoActivity 4+
MapsActivity
[E) com.toureiguabo
() com.tourelguabo val posStart = LatLng( latitude: -3.2099 7884381983,
- oV 39 mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom
» ERres
[E) drawable
v [E3 layout
ivity_info.xml S : : -
s val posl = LatlLng( latitude: -3.2041386029873475,
» activity_maps.xmi
&) mipmap mMap.addMarker (MarkerOptions().position(posl).tit’
& values val pos2 = Lathg( latitude: -3.105959818945606, El Mirador
E3 xmi
= I mMap.addMarker (MarkerOptions().position(pos2).tit’
> &7 Gradle Scripts val pos3 = LatLng( latitude: -3.2535029218247113,
¥ mMap.addMarker (MarkerOptions().position(pos3).tit?
£ val pos4 = LatlLng( latit -5.178280150740988,
® mMap.addMarker (MarkerOptions().position(pos4).tit’
- val pos5 = LatLng( latitude: -3.188914657907403,
% mMap.addMarker (MarkerOptions().position(posS).tit’ i - ’
i I 4 (o}

App Mapa Turistico de El Guabo
o



Archive  Editar Ver Git Proyecto Compilar Depurarr  Prueba  Analizar  Herramientas  Extensiones \Ventana  Ayuda
*j - N H"" Release - Any CPU -~ P Pixel 2 Pie 9.0 - APl 28 {Android 9.0 - API 28) - B [&
[} = T
¢ Depreciacionxamlcs ® X
= = =
& [ DeprediationCalculator » ciationCalculator.Depredac - -
(=8 Vaiui v — ICaC.ial Scyvalol L. TEAL T,
1]
= valorC, valorDepreciacion, precioPorénio, porcentaje = 8;
(23 '
2 = switch (NivelDsProblemas.SelectedIndex)
=| r
= L
= case B-:
1 .
L porcentaje = 1;
break;
case 1:
porcentaje = 8.75f;
break;
casa 2:
porcentaje = €.50F;
break;
case 3: 3
porcentaje = €.25f;
break;
}
valorC = (f t )Math.Round((decimal)(valorA * porcentaje), 2);
precioPorAnic = (valorB * 18);
valorC -= precioPorAnio;
= if (valarc precioPoranic)
{
valorDepreciscion = (float)Math.Round((decimal){{valorA - wvalorC) / walcrB)
ResultadeTraducido(valorDepraciacion, valorC);
i
¥
¥
100% = @ No sa encontraron problemas. | <¥ ¥
Lista de errares
Toda la solucion . @ 0 Errores A 0 Advertencias | @ 0Mensajes  %r| Compilacion + IntelliSen -
Codi... Descripcion Proyecto

App Calculador de depreciacion
de un producto

alida
{7 La aplicacion Android se estd ejecutando (la depuracion esta deshabilitada en las propiedades del proyecto de Android).

-9 bamke: = ==

DEPRECIACION

500

ANALIZAR

Si su producto es nuevo cada
ano disminuira el precio en

$35, si su producto es usado
el precio actual seria de $325

il

YO
[ = |/ Live Share &
=~
h ‘xplorador de soluciones ~ & X
@R o-2IBH m=
5 - P

71 Solucion "DepreciationCalculator” (2 de 2 proyectos)
4 [c= DepreciationCalculator
b 23 Dependencias
' Appxaml
c= Assemblylnfo.cs
B = DatosPersistentes.cs
4 I Depreciacion.xaml
b ¢® Depreciacionxaml.cs
P IY ldiomasxaml

b [f DepreciationCalculator. Android

Cambios de GIT
'ropiedades > & x
=B £

CRLF

4 Agregar al control de codige fuente =



Archive  Editar Ver Git Proyecto Compilar Depurarr  Prueba  Analizar  Herramientas  Extensiones \Ventana  Ayuda Buscar (Ctrl+0Q L

@ v B E. g bamliE@é: nmed & <

@ Application Insights - _

Inicio.xaml.cs
[%] Detector de suelos - % Detector_de suelos.Inicio
“ |
= private async void ElegirImage(cbject sender,; EventArg
| q 110 & #
= try
1
PermissionStatus status = await Permissions.CheckStatusAsync<Permissions.Camera’>();
= if (status != PermissienStatus.Granted)
{
= await Permissions.RequestAsyncéPermiss ~a>(); |
L b
- ob.ElegirImage(sender, e);
await Navigation.PushAsync( is{ob.foto));
I } catch (Exception) { }
T jldentifica el nombre del suelo

segun su color!

=l '’ ate async void TomarFoto(object sender, EventéArgs e)
1
= try
{
PermissionStatus status = swait Permissions.CheckStatusfAsync<Permissions Camera¥();
= if (status != PermissiconStatus.Granted)
{
= await Pepmissions.RequestAsync<Permissions.Camerar();
1
await ob.TomarFoto{sender, e);
- R e = e e L R e N L e e Y
100% - & Mo se encontraron problemas, | ¥ =
Variables locales > 0 X Ppiladellama

Clri+E) P

App Analizador y clasificador

de.tonalidad del suelo

[] Este elementa no admite la vista previa

Explorador de soluciones

AT T v

Yo

.8 -

A =

=1 Solucion "Detector de suelos” (2 de 2 proyectos)
ic#] Detector de suelos

s Dependencias
B Controlador
B Modelo

(= Vistas

B LY Analisisuaml

4 Y Inidoxaml

b = Inicioxamlcs
o

Y Appaxaml
€& Assemblyinfo.cs

\* Detector de suelos_Android

4 Agregar 8l control de codige fuente =
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eferenclas

100% -~ & Me se encontraron problemas, | ¥ « UsuariaCliente xam|
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. NO.69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
Calidad. Pertinencia y (Calidey
UNIDAD ACADEMICA DE INGENIERIA CIVIL

SECCION /JCARRFRA: INGENIERIA DE SISTEMAS - TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

ING. JIMMY MOLINA RIOS, MG.
Coordinador de la Carrera

CERTIFICO:

Que el sefior: ORTIZ TRUJILLO YASSER JAVIER portador de la Cédula de
Identidad N. 0705267268, ha concluido sus Practicas Pre Profesionales y/o
Pasantias de la Carrera de Ingenieria de Sistemas; una vez revisado la
documentacion segun informe archivado con el cédigo: IS-PPP-19-027;
estableciendo la tutorfa institucional a cargo de la ING. MAZON OLIVO
BERTHA EUGENIA, MG; en el Grupo de Investigacién de la Facultad de
Ingenieria Civil de la UTMACH y tutoria académica a cargo del ING. RIVAS
ASANZA WILMER BRAULIO, MG.; con quienes el interesado realiz6 sus
précticas pre profesionales y/o pasantias en el periodo comprendido entre el 1
de noviembre de 2019 hasta el 31 de enero de 2020, cumpliendo las 240 horas
reglamentarias; quedando facultado para que contintie con el tramite
correspondiente como requisito para su titulacion.

Es todo cuanto puedo certificar.

Machala, febrero 27 de 2020.

Coordinador de la Carrera.

Email: jmolina@utmachala.edu.ec
JRMR/Carlos Jumbo

www.ulmachala.edv.ec



